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RUGBY BUNDESLIGA
Bundesliga Workshop 2018
Anmeldung
Verein:
Bundesliga:
Ansprechpartner:

Email Adresse:

O Wir haben Interesse O kein Interesse

Die Kosten liegen bei ca. 200 EUR pro Teilnehmer ohne Unterkunft. Anreise auf eige-
ne Kosten.

Fragen beantwortet Ingo Goessgen: 0172-400 6364

Bitte ausfullen und an Ingo Goessgen per Mail an: chef@elch-graphics.de
oder beim ADRT persénlich Gibergeben.
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RUGBY BUNDESLIGA

Vorbereitung, Moderation und Dokumentation eines Blended-

Workshops fUr Vorstdnde/Manager der Rugby Bundesligisten in
Deutschland.

Ausgangslage

Der Rugbysport ist in den vergangenen Jahren auch in Deutschland immer mehr in das
Interesse der Offentlichkeit geraten. Die 15er Nationalmannschaft feierte in den
vergangenen beiden Jahren mehrere Erfolge gegen renommierte Gegner in Europa und
hat aktuellimmer noch die Chance sich erstmal fUr einen Rugby World Cup 2019 in Japan
zu quadlifizieren. Diese sportlichen Erfolge spiegeln sich aus verschiedenen Grinden noch
nicht in der Rugby-Bundesliga wieder. Der Rugby-Bundesliga Ausschuss sucht seit
l&ngerer Zeit nach Mdoglichkeiten, die Bundesliga organisatorisch und in der
AuBendarstellung neu zu strukturieren und nach Modell anderer Sportarten von den
Erfolgen der Nationalmannschaft zu profitieren.

Zielstellung

Nach Gesprdchen mit dem 2. Vorsitzenden des Bundesliga-Ausschusses, Ingo Goessgen
ist der DRV Bundesliga-Ausschuss daran interessiert, von Dritter Seite strategische
Mdglichkeiten aufgezeigt bekommen, wie sich die Bundesliga im Rahmen der sich
andernden  gesellschaftlichen, wirtschaftlichen und sportpolitischen  Rahmen-
bedingungen in Deutschland und Europa langfristig aufstellen kann, um ein relevantes
Sport- Freizeit und Unterhaltungsangebot fUr aktuell rugbybegeisterte Spieler, Zuschauer
und Medien zu schaffen aber auch neue Zuschauer, Spieler, Sponsoren und Partner zu
gewinnen.

Unternehmensprofil 2krlv's Management GmbH

2Kplus Management ist eine Beratungs- und Management Agentur im Bereich Sport,
Management und Business Development mit Uber 20Jahren Erfahrung im Sport. Der Idee
folgend, dass es im 21. Jahrhundert neue, innovative und nachhaltige Management-
Philosophien geben muss um mit den Herausforderungen erfolgreich umzugehen, wurde
die Agentur 2010 von Ralf Iwan gegrindet. Heute ist 2Kplus Management eine "Boutique-
Agentur’, das heit wir bundeln unsere Erfahrung und Know-how mit unserem
langjdhrigen deutschen und internationalen Sport- und Management Netzwerk.

Seit 2009 befasst sich 2KePls Management mit der Entwicklung der Sportart Rugby auf
sportlicher, wirtschaftlicher, medialer und organisatorischer Ebene, sowohl national als
auch international.
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Workshop-Referenten
Ralf lwan

Der ehemalige Zehnk&mpfer blickt auf eine 25-jahrige Karriere im internationalen Sport
als Trainer, Cheftrainer, Manager und Sportdirektor zurGck. Berufliche Stationen waren
u.a. England (UK Athletics), Katar (ASPIRE, Academy for Sports Excellence), Singapur
(Singapore Sportsschool) sowie der Deutsche Volleyball Verband fir den er als
Sportdirektor tatig war. Der gelemte Bankkaufmann, studierte Sport an der
Sporthochschule Kéln, ist DOSB Diplomtrainer und besitzt einen Master (MBA) in
internationalem Management der Universitét Salzburg. Neben der selbststéndigen
Tatigkeit als Geschdaftsinhaber der 2Krlvs Management GmbH, hat Ralf lwan Lehrauftrédge
an der Hochschule fUr Angewandtes Management in Berlin und Unna sowie an der
Hochschule fUr Sport&Gesundheit, Berlin und arbeitet Projektbezogen fur den Deutschen
Olympischen Sportbund (DOSB).

Ulf Meyhofer

Als Director Information Management Information Services + Supply Chain Operations
Ist der ehemalige Handballer in seinem Hauptberuf bei der BASF Business Services GmbH
in  Ludwigshafen tatig und  verfogt UOber langjdhrige  Marketing-  und
Managementerfahrung im in einem globalen Konzern. Als zertifizierter European
Handball Manager (EHF) gehort der ehemalige Spieler, Schiedsrichter und Trainer zum
Kompetenzteam bei 2Krl's Management. Neben seinen sehr guten Kenntnissen von und
der Arbeit in Verbandsstrukturen und der Gremienarbeit im deutschen Handball besitzt
der Saarléinder auch ausgewiesene Expertise im Rugby und Eishockey. Aktuell ist Ulf
Meyhofer in mehrere Nachwuchs-Projekte im Bundesliga Handball eingebunden.

Workshopinhalte und Vorgehensweise

Der eintéigige Workshop ist fir maximal 15 - 20 Teilnehmer konzipiert, um eine fruchtbare
Diskussionsatmosphdre  zu ermoglichen. Die Teilnehmer rekrutieren sich  aus
Vereinsvertretern von Rugbyteams der ersten oder zweiten Bundesliga.

2K+ Management Ubernimmt mit seinen Referenten die Vorbereitung, Moderation und
Dokumentation des Workshops.
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Folgende Themen stellen das Grundgerist des Workshops dar:

DurchfUhrung des Spielbetriebs, sowie anderer Wettk&mpfe (z.B. Pokal)
Marketing, Markenbildung und —pflege

Digitale Strategie

Organisationsformen- und Strukturen

Projekte (z.B. Jugendférderung, sportlicher Unterbau, Nationalmannschaften)
Darstellung einer méglichen Roadmap

ON O s N

Zu vier der 0.g. Themenschwerpunkten bieten wir einen Impulsvortrag an.

Am Ende entwickeln wir gemeinsam eine priorisierte Agenda zur Umsetzung, die von
allen Teiinehmern getragen wird. Weitere Themen bzw. weitere gewUnschte Teilaspekte
nehmen wir gern in RUcksprache mit lhnen auf. Die Ergebnisse werden nach dem
Workshop mit Ihnen abgestimmt.

Um den Workshop fUr alle Teiinehmer moglichst effiziient und nachhaltig zu gestalten,
findet die Veranstaltung im ,Blended Format" statt. ,Blended" bedeutet in diesem
Zusammenhang eine Kombination aus Online-Phase und  Prdsenz-Workshop.

In der ersten 14té&gigen Online Phase haben die Teilnehmer Zugang zum 2Kplus
Management Campus von edubreak®, einer Online Lernumgebung. Hier kénnen die
Teilnehmer sich die 20minGtigen Impuls-Vortrdge bereits als Video ansehen. Das
Besondere: Mit dem edubreak® Videoplayer kdnnen und sollen die Teilnehmer im Video
punktgenau Kommentare abgeben, Anregungen machen oder Fragen stellen. So
erhalten die Referenten des Prasenz-Workshops bereits einen ersten Eindruck zu den
Problematiken und Kommentaren. Die Zeit in der Présenz wird effektiver genutzt.

In der Prasenzphase ist der Impulsvortrag auf diese BedUrfnisse angepasst und wir steigen
direkt in die Diskussion bzw. Arbeitsgruppen ein. Die Ergebnisse werden im Laufe des
Workshops festgehalten und in den 2KePusManagement Campus von edubreak®
hochgeladen.

va
1.0nline Phase s Prasenzphase 2.0nline Phase

(14Tage) y (1Tag) = (2 Monate)

*Sammlung und
Dokumentation
der Ergebnisse

*Reflexion durch

Teilnehmer
*Zugriff auf
Ergebnisse

*Moderierter
Workshop
eErarbeitung von
Losungsansatzen
epersonlicher
Austausch

Vorinformation
durch Video-
prasentationen
sFeedback durch
Teilnehmer
s|ndividuelle
Vorbereitung der
Referenten

In der zweiten Online-Phase kdnnen alle Teinehmer noch einmal die Ergebnisse
reflektieren, bewerten und fUr die n&chsten Planungsschritte nutzen. Der Zugang fur alle
Workshop Teilnehmer zum Campus bleibt fOr 2 Monate nach dem Workshop bestehen.



